MAFIE VS POLICIE 2026

Vize:
Vytvořit akci s definovanou organizační strukturou, jejímž cílem je seznámení se a navázání nových kontaktů. V organizační struktuře se budou jednotlivé oddíly střediska Osmačtyřicítka, pionýrů a Průzkumníků střídat ve funkcích, a tak vytvoří každý rok akci pro všechny i sebe sama.

Cíle hry:
Seznámit se s dalšími oddíly, se kterými sdílíme společný prostor.

Vytvořit společný zážitek formou městské bojové hry.

Seznámit vedoucí oddílů a navázat možné kontakty pro další spolupráci.

Užít si společnou zábavu.

Vytvořit akci pro členy, kam se mohou vracet.

Základní pravidla pro všechny:
1) Během hry jsou všichni účastníci povinni dodržovat pravidla silničního provozu a pohyb na komunikacích.
2) Herní pole ohraničené ulicemi Provaznická, U Haldy, Dr. Lukášové nesmí opouštět
3) Dbáme osobní bezpečnosti i bezpečnosti druhých
4) Hrajeme fér play, protože jsme si přišli zahrát
5) O zdravotním stavu a způsobilosti má poslední slovo zdravotník akce
6) O pravidlech během hry rozhoduje Gamemaster hry
7) V klubovnách se chováme jako doma s respektem k vybavení
8) Na akci jsou zakázané omamné látky, kouření v klubovně a přilehlých pozemcích, konzumace alkoholu

PRAVIDLA HRY
Na vyznačeném území se objevily příležitosti pro mafiány, jak si přivydělat. Jednotlivé gangy začaly spolu soupeřit o nadvládu nad územím, kterou získají s pomocí peněz. Ty se nejlépe vydělávají pašováním kontrabandu všemožného druhu. Na toto zboží čekají všudypřítomní překupníci, takže by vše mělo jít hladce. Ale ouha. Nestačí, že musí jednotlivé gangy soupeřit s ostatními gangy. Navíc je na území i policie, která se snaží tyto obchody překazit.

Mafiánské gangy - hráči
Hráči z jednotlivých oddílů budou rozděleni do 5-6 skupin. Tato skupina bude barevně odlišena pomocí lepící pásky a bude složena z členů různých oddílů, aby se lépe poznali během hry. Složení gangů se nemění v průběhu hry, ale zůstává ucelené. Jeden z gangu musí nést kufr s kontrabandem. Může jej předat i jinému z gangu, ale musí jej za každou cenu bránit.

Co obsahuje kufr?
Kufr je to nejcennější a získává se za něj 50 a více bodů při předávce u Mafiána Překupníka (dále jen MP). V kufru je 5 balíčků kontrabandu. Za každý balíček získává tým 10 bodů. Samotný kufr je jenom obalem, a proto nemůže být gangu odcizen. Vždy může být odcizen pouze obsah. 
Za každý balíček v kufru doručeném včas dostane gang 10 bodů. Na každém balíčku je proto napsaný čas doručení.
Pokud někdo zabije nosiče kufru - připraví jej o život - nosič mu předá jeden balíček. S tímto balíčkem může vítěz utéct ke svému nosiči a dodat jej do svého kufru. 
POZOR balíček má omezenou životnost časem doručení. Po daném čase se stává bezcenným a je ponechán u jakéhokoliv Mafiána-Překupníka. Nositel balíčku jej za celou dobu nošení nesmí odložit z ruky. Může jej předat někomu jinému z týmu.
Kufr však musí vždy dorazit k MP, aby byl naplněn novou čerstvou zásilkou.

Příklad: Předávka má proběhnout v 10:30. V 10:20 nosič kufru gangu červených byl přepaden modrými. Zabili (vzali jeden život) nosiči. Ten předá svůj život útočníkovi a jeden balíček z kufru a má u sebe už jen 4. Dá znamení, že si zavírá svůj kufr, ze kterého dával balíček útočníkovi a připravuje se na pokračování. Následně nositel kufru zakřičí HRAJI!, čímž oznámí, že je připraven a zpátky ve hře. Modří běží s uloupeným balíčkem na místo své předávky, aby lup dali do kufru. Modrý doběhne svého nosiče v 10:25 a dodá jej do kufru. Nosič donese kufr s 6 balíčky MP. Modří získávají 60 bodů, což je zapsáno na papír v kufru. Dostanou nových 5 balíků s časem 11:00.
Červení byli postupně oloupeni o všechny balíky zeleným gangem. Jejich nosič dojde k MP s prázdným kufrem, tedy mají 0 bodů. MP mu do kufru dá nových 5 balíků s časem 11:00.
Po cestě je zabit hráč zelených s uloupeným kontrabandem. Kontraband předá útočníkovi společně se svým životem.
POZOR Bez kufru není možné obdržet další kontraband.

Co je to kontraband?
Kontraband je balíček s označením času předávky. Pro předávku musí být v kufru nosiče. Útočník, pokud ukořistí balíček, jej musí nést u sebe, dokud jej nepředá MP nebo jinému hráči. Nesmí balíček odložit na zem, ale musí jej mít v ruce. 

Jak se bojuje?
Každý hráč i policisté mají šátek na zadní straně kalhot. Jeho cíp by měl trčet dostatečně, ke kolenům je ideál. Posouzení necháváme na férovosti hráčů. Jdeme si zahrát. Pokud útočník vytáhne ocásek (šátek), zabil daného hráče. Ten mu musí předat jeden život - lístek, který natrhne - útočníkovi. Během předávky se nebojuje a hráči jsou chráněni. 
Za jeden ukořistěný život získává v závěrečném sčítání gang 1 bod. 
POZOR Při hře na ocásky/veverky/šátkovaná se užívají pravidla této hry, tedy jdeme primárně po šátku. Nekopeme se a ani se nevyužívá nadměrné násilí. Chytat ruce je povolené, ale nic víc. Jdeme si zahrát, nikoliv si ublížit.

Životy
Každý hráč má u sebe 3 lístky. Když je zabit, natrhne jeden svůj lístek a předá jej útočníkovi. Během předávky jsou oba chráněni. Jakmile se cítí hráč v bezpečí, zavolá HRAJI! a zapojuje se znovu hned do hry.
Pokud mu dojdou životy musí se přesunout na hranici herního pole, kde najde sudičky. Ty mu za 5 dřepů dají 3 životy a může se vrátit do hry.
Za jeden ukořistěný život získává gang 1 bod v závěrečném součtu. Ukořistěné životy se nepředávají.


MAFIÁN PŘEKUPNÍK (dále jen MP)
Mafiáni překupníci jsou fixně rozmístěni na herním poli. Musí jich být stejný počet jako je počet gangů, tedy 5-6.. Mafiáni Překupníci mají kolem sebe ochranný kruh v průměru cca 3m vyznačený křídou na zemi. Pokud se nosič kufru očekávané barvy dostane 5 minut před předávkou do kruhu, je chráněný a může proběhnout předávka kontrabandu.
Předá své balíčky s vyznačeným časem a dostane nové s novým časem, který musí donést k jinému MP.
MP nezranitelní a jsou vybaveni vysílačkou napojenou na Gamemastera a balíčky na další předávky.
MP dává kontraband jen do daného kufru a jen do stanovené doby. Za předaný kontraband zapisuje body na kartu v kufru.

Příklad: Modří měli donést kufr s kontrabandem do 11:00. Přišli však 11:10, a proto nedostanou žádný bod. Dostanou však balíčky na předávku 11:30, se kterou musí stihnout dojít k MP 11:30.
Příklad: Zelení dorazili k MP, ale bez kufru, který má u sebe jejich nosič. Musí počkat na nosiče, aby mohli dostat kontraband a body.
Příklad: Zelení dorazí v 11:00 k MP, kde měli předávat červení. I když měli kufr u sebe, MP jim nic nedá a pošle je za jejich MP na 11:00.

POZOR Kufr se nepředává nepřátelskému gangu ani policii, jenom balíčky.

Jak najdu MP a čas?
Každý hráč bude mít papírovou mapu herního pole, kde budou vyznačená stanoviště MP i s časy předávek pro jeho gang. Takto bude zajištěno shromaždiště pro každý gang, aby se vždy shledal se svými členy. Na mapě budou i kontakty a krizový plán.

POLICIE
Je složena ze starších. Pokud je policista zabit odevzdává útočníkovi 2 natržené lístky. Podle průběhu hry se může tento počet zvyšovat nebo snižovat. Pokud ukořistí balíček, předá jej prvnímu MP, kterého najde.

SUDIČKY
Jedná se o herní postavy, které se pohybují na hranicích herního pole. Mají u sebe příruční lékárničku a životy. Jsou to nebojové postavy a v jejich okolí se nebojuje. Pokud k nim přijde mrtvý hráč bez lístků-životů, musí u nich udělat 5 dřepů, za které dostane 3 nové životy. Hráč poté opouští okolí sudičky. Jakmile zavolá HRAJI!, zapojuje se do hry může bojovat.
POZOR Pravidlo hraji nechrání hráče na větší vzdálenost než cca 5 m od sudičky, takže když se vzdálí na větší vzdálenost, automaticky začne hrát.

PAUZA VE HŘE
Během hry je vyhlášena pauza na oběd. Započetím hodiny oběda hra ustává a nezabíjí se a nepředává se. Všichni se musí dostavit do základny.

KONEC HRY
V určenou hodinu hra končí a všichni se musí na vyhlášení sejít na základně.

